StickMan, een creatie van de
Australische performance-
kunstenaar Stelarc, is sinds
afgelopen weekend te zien
in Tetem. De komende dagen
zijn er verschillende moge-
m Stickman in ac-

ENSCHEDE - Stelarc, in 1964
geboren op Cyprus als Stelios
Arcadiou, geldt als pionier op
het gebied van versmelting
van het menselijk lichaam
met technologie en robotica.
Zijn exoskelet StickMan is
voor het eerst te zien in Euro-
pa. Een kleinere versie daar-
van, waarmee bezoekers het
grote exoskelet kunnen bestu-
ren, is speciaal voor de ten-
toonstelling in Tetem ge-
maakt. X

Tijdens zijn bezoek in Ensche-
de organiseert Tetem in sa-
menwerking met partners uit
de stad een aantal evenemen-
ten met Stelarc. Op zondag 27
mei tijdens het Maker Festival
Twente geeft Stelarc een vijf
uur durende interactieve per-
formance van StickMan.

Stelarc staat al sinds de jaren
zestig bekend om zijn grens-
verleggende  performances,
waarbij hij zijn lichaam veran-
dert in een ‘post-menselijke
cyborg’. Maar ook om contro-
versiéle werken zoals een der-
de oor dat operatief is inge-
bracht in zijn arm of een
buiksculptuur die hij buiten
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Wanneer de kunstenaar het exoskelet draagt, worden zijn armen en

linkerbeen op 64 punten algoritmisch aangestuurd. Foto: Steve Berrick

zijn lichaam kon besturen. De:

meeste van zijn werken zijn
gecentreerd rondom het con-
cept dat het menselijk lichaam
‘verouderd’ is en dat het met
behulp van technologie ver-
beterd kan worden. Met zijn
installaties en performances
onderzoekt Stelarc de psycho-
logische en fysieke beperkin-
gen van het lichaam.

Van 17 mei tot en met 19 au-
gustus is in Tetem aan de
Stroinksbleekweg 16 de ten-
toonstelling StickMan te zien.
StickMan is een eenvoudig
exoskelet dat pneumatisch
wordt aangedreven. Wanneer
de kunstenaar het exoskelet
draagt, worden zijn armen en
linkerbeen op 64 punten algo-
ritmisch aangestuurd, terwijl
hij zelf met zijn rechterbeen
diverse richtingen kan inslaan.
Op die manier kan hij de inter-

actie aangaan met zijn eigen
schaduw en de geprojecteerde
video feedback.

Naast een ‘performance vehi-
kel is de StickMan ook een
geluidsmachine. De bewe-
gende delen van het exoskelet
bevatten microfoontjes, acce-
leratiemeters en gyroscopen,
die gezamenlijk de diverse be-
wegingsgeluiden vastleggen,
bewerken en via een speaker
systeem ook weergeven. Hier-
door worden de geluiden een
integraal onderdeel van het
exoskelet. Een kleinere versie
van StickMan stelt bezoekers
in staat met het exoskelet te
communiceren door hun ei-
gen choreografieén op te ne-
men, inclusief de gegenereer-
de geluiden.

Info:

@& www.tetem.nl



